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Informacao - Prova de Equivaléncia a Frequéncia

Aplicacdes Informaticas B 2018

Prova 303 12 e 22 Fases

12° Ano de Escolaridade
Decreto-Lei n.° 139/2012, de 5 de julho (na sua redagdo atual) e Despacho Normativo n.2 4-A/2018

1. Introducéo

0 presente documento divulga informacao relativa a prova final a nivel de escola da disciplina de
Aplicacoes Informaticas B, a realizar em 2018, nomeadamente:

e Objeto de avaliacao

e Caracterizacao da prova

o Critérios gerais de classificacdo

e Material

e Duracao

2. Objeto de Avaliacao

As competéncias a avaliar, que decorrem dos objetivos gerais enunciados no Programa, sao os se-

guintes:

e Compreender os fundamentos da ldgica da programacao

¢ Identificar componentes estruturais da programacao

e Utilizar estruturas de programacao

o Identificar situacoes-problema com solucdes digitais

e Criar solucées para situacoes-problema.

e Aplicar as metodologias da analise estruturada de sistemas;

e Proceder a utilizacao alargada das tecnologias da informacao e da comunicacéo

e Compreender a importancia da interatividade

¢ Desenvolver a capacidade de comunicar, quer pelos meios tradicionais quer através das novas
tecnologias de informacao e comunicacao

e Desenvolver o interesse pela pesquisa, descoberta e inovacao

e Conhecer a importancia da seguranca e da privacidade de dados

e Implementar praticas inerentes a seguranca e salde no trabalho que estejam relacionadas com
os condicionalismos das profissdes da area da informatica, nomeadamente a ergonomia e a sal-

de ocular.
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3. Caracterizacao da Prova

A prova é Unica, constituida por uma componente escrita, que se estrutura em torno de trés das

quatro unidades tematicas referidas no Programa da disciplina de Aplicagdes Informaticas B.

Unidades Objetivos/Competéncias Cotacoes
Tematicas (200 pontos )

e Reconhecer as limitagdes das linguagens formais face as
linguagens naturais. - Definir o conceito de algoritmo.

e Reconhecer a importancia do pseudocodigo.

¢ Identificar os diferentes operadores aritméticos e as regras
de prioridade.

e Reconhecer compatibilidades.

e Reconhecer os métodos e clarificar a importancia do tra-
cing de algoritmos.

e Apresentar as estruturas de controlo em linguagem de
pseudocodigo e na elaboracao de algoritmos.

Introducao a e Explicar o que sdo estruturas lineares estaticas de dados.
programacao 90
’ e Distinguir algoritmos de ordenacao de algoritmos de pes-
quisa.

e Executar operacdes basicas com matrizes.
e Definir o conceito de subrotina.

e Explicitar os conceitos de variaveis locais e globais. - Dis-
tinguir o conceito de passagem de parametros por valor de
passagem de parametros por referéncia.

e Criar aplicacoes simples usando a linguagem de programa-
cao “Pascal” e demais conceitos aprendidos nos pontos an-
teriores.

e Explicar o que é a analise de sistemas.

e Reconhecer as funcoes do analista de sistemas.

e Definir o conceito de sistema.

e Descrever o modelo geral de um sistema.

o Diferenciar sistemas fechados de sistemas abertos.

¢ Indicar a finalidade do Modelo Ambiental de um sistema.
e Desenhar um diagrama de contexto para um sistema.

e Indicar a finalidade do Modelo comportamental de um sis-
tema.

-~ s e Identificar os componentes de um DFD.

Introducao a

analise de e  Construir DFD.

sistemas 90

e Especificar o que sao os diagramas de contexto.
e Explicar a finalidade dos dicionarios de dados.
e Indicar a finalidade dos DEA.

e Identificar num DEA os seus componentes, entidades e as-
sociacoes. Indicar os passos para a construcao do DEA.

e Reconhecer e utilizar conceitos basicos de normalizacao de
dados.

e |dentificar tabelas numa forma normalizada.
e Reconhecer as ferramentas utilizadas.

e Reconhecer e utilizar adequadamente ferramentas de ges-
tao e planeamento de um projecto.
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e Compreender o conceito de Inteligéncia Artificial.
o Identificar caracteristicas de equipamentos para a IA.
e Reconhecer um sistema pericial.

e Conhecer as aplicacdes de sistemas periciais.

Introducdo a e Conhecer a estrutura global de um sistema pericial.
inteligéncia . 20
artificial e Reconhecer linguagens de IA.

o Identificar as caracteristicas da linguagem.
e Identificar o0 modelo recursivo da linguagem.
e Reconhecer as declaragbes essenciais.

e Realizar primitivas e operagdes mais complexas.

e Executar um pequeno projecto em LOGO.

Os alunos responderdao a perguntas sobre como se devem alcancar os objetivos/competéncias
enumerados neste grupo.
As perguntas serao de:

¢ Escolha multipla

e Verdadeiros e falsos

e Correspondéncia

e Resposta direta

e Elaboracao de algoritmos

e Elaboracao de Programas em Linguagem de programacao Pascal

4, Critérios de Classificacao

N&o sera atribuida qualquer pontuacao a respostas cujo contelido seja considerado inadequado as
respetivas questoes.

Nas questdes cuja resposta seja escolha maltipla apenas se considera como valida uma Unica opgao.
Caso o aluno opte por mais que uma resposta, a cotacao dessa questdo sera considerada nula.

Nos itens de verdadeiro / falso, de associacao e de correspondéncia, a classificacdo atribuir tem em
conta o nivel de desempenho revelado na resposta.

Nas questdes de resposta construida curta ou longa a avaliacdo tera em conta: a adequacao da
resposta a questao; a correcao cientifica; a clareza da resposta; a estrutura da resposta.

Na construcao do algoritmo a avaliacdo tera em conta: a adequacao da resposta, a estrutura logica
do raciocinio, as estruturas de controlo utilizadas, o rigor do desenho/sintaxe.

Na construcao do programa: a adequacao da resposta, a estrutura logica do raciocinio, as estruturas
de controlo utilizadas, o rigor da sintaxe.

5. Material

0 examinando apenas pode utilizar na prova, como material de escrita, caneta ou esferografica de
tinta azul ou preta.

6. Duracao da prova componente escrita

90 minutos.
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