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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

DAS LARANJEIRAS

Disciplina de Arquitetura de Computadores

Matriz da Prova de Recuperacao do Moédulo 4 — Arquitetura de Microprocessadores

Modalidade: Prova Escrita

Duracdo: 100 minutos

CONTEUDOS

OBJETIVOS

ESTRUTURA DA PROVA

CRITERIOS DE CORRECCAO

¢ Principais componentes de um
microprocessador

e Evolucéo das arquitecturas de
microprocessadores

¢ Arquitetura de um sistema tipo

e Tipos de dados

¢ Organizacao de memoria

¢ Tipos de enderecamento

¢ Ligac@o com o exterior

Conhecer arquitecturas de
microprocessadores;

Identificar as principais caracteristicas de
um microprocessador;

Estudar uma arquitectura de um
microprocessador;

Estudar o esquema de hardware de um
PC, nomeadamente a nivel de geragao
de interrupcdes, portos de entrada/saida,
Timers, Geracao de Som, Acesso directo

aos recursos de imagem do sistema, etc.

As questdes séo do tipo:

¢ Verdadeiro/Falso
e Escolha mdltipla
e Completacéo

e Associacao

¢ Resposta directa

e Desenvolvimento

Algumas questdes serdo
eventualmente apoiadas em
informacéao auxiliar tanto grafica
como escrita.

Cotacgéo: 200 pontos

&5 Utilizacdo de uma terminologia
adequada

&5 Estruturacdo da resposta

&5 Relevancia dos contelidos

£5 Analise e relacionamento de
conteudos

£5 Nas questBes que possam ser
correctamente resolvidas por mais
do que um processo, a cotagdo
serd de modo a contemplar o nivel
de conhecimentos demonstrado

25 Para além das penalizac8es
inerentes ao incorrecto
cumprimento das tarefas no
enunciado da prova, serdo ainda
factor de penalizacéo: erros
ortograficos, construgéo frasica e a

apresentacao




