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M6DULO 9 - EMPRESAS DE ANIMAGAO TURISTICA E DESPORTIVA

TiPo DE PROVA: Escrita

CONTEUDOS

OBJECTIVOS/COMPETENCIAS

ESTRUTURA DA PROVA

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Os contelidos a avaliar serdo os que integram
o Mdbdulo/Unidade da disciplina a avaliar,

sendo estes:

- definigdo e enquadramento da actividade
das empresas de animagéo turistica e
desportiva;

- actividades e conceitos relacionados com a
animacéo;

- principais caracteristicas da animacéo;

- nogéo e enquadramento da animagé&o no
turismo;

- nogéo e enquadramento de actividades de
animacéo desportiva: tipologias;

- 0 planeamento de actividades de animagao;
- a comunicagéo na animagao turistica e
desportiva;

- o perfil do animador turistico e do animador
desportivo;

- 0 enquadramento legal e legislacéo;

- legislacéo relevante para animacéo turistica
e desportiva.

Os objectivos/competéncias serdo os que integram o Mddulo/ Unidade da

disciplina a avaliar, sendo estes:

- entender o conceito de animagéo, a sua importancia e a sua aplicagdo no
turismo;

- conhecer a diversidade de actividades de animagéo turistica, a sua
aplicabilidade a cada

situagdo, considerando os objectivos, os destinatarios, as estratégias, e os
respectivos requisitos humanos e materiais para a sua implementagao;

- compreender a valorizacao cultural e turistica dos lugares, dos sitios
histéricos e dos espacos

patrimoniais numa perspectiva de utilidade turistica;

- conhecer e adquirir conhecimentos que estimulem o desenvolvimento de
actividades desportivas e recreativas com o objectivo de complementar o
produto turistico da regido em que se inserem;

- utilizar competéncias teéricas e técnicas em actividades desportivas e de
animacéo que lhes

permitam trabalhar nestas empresas;

- reconhecer a importancia do animador turistico/desportivo como
complemento indispensavel a sustentabilidade e desenvolvimento da
actividade turistica.

A prova escrita podera integrar questdes:
- de escolha mdltipla;

50 PONTOS

- de resposta aberta de composicéo curta;
75 PONTOS

- abertas de composicdo extensa e de resposta
orientada.

75 PONTOS

Algumas das questdes abertas poderdo implicar

necessariamente a observacdo e interpretacdo de

um documento introdutério.

TOTAL 200 PONTOS

Em todo o tipo de provas se devera ter em conta os
seguintes objectivos definidos em todas as disciplinas:
- utilizar correctamente a terminologia da disciplina;

- estruturar respostas com correcgdo formal e de

conteldo.

Na prova escrita, nas questfes de escolha miiltipla,
serdo atribuidos zero pontos as respostas em que se

apresente:

— mais do que uma opcdo (ainda que incluindo a

opcéo correctay);

— de forma ilegivel o nimero da questé@o e/ou a letra

da alternativa seleccionada.

Material para as provas:
Material de escrita (caneta azul ou preta).

N&o é permitida a utilizagdo de lapis e de corrector.
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