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CONTEÚDOS OBJETIVOS/COMPETÊNCIAS ESTRUTURA DA PROVA COTAÇÃO 

Análise e planeamento: 
• Requisitos/necessidades do utilizador 
final. 

• Requisitos funcionais principais. 
• Plano de trabalho. 
Design e prototipagem: 

• Conceptualização. 
• Design Funcional. 
• Protótipo 1. 
• Design Técnico. 
• Protótipo 2. 
Implementação: 

• Versão Alfa. 
• Versão Beta. 

• Versão Gama. 

• Identificar as diversas fases 
de um projeto multimédia. 

 

• Criar os documentos de 
suporte das diversas fases de 
implementação de um projeto. 

 

• Concetualizar um projeto final. 
 

• Executar o Design funcional e 
técnico. 

• Representar de forma 

bastante realista 

• Questões de desenvolvimento. 

• Perguntas de escolha múltipla. 

• Diagrama de Gantt. 

• Executar em Software Multimédia Layout; Mapa 

de Navegação; Storyboard. 

• Perguntas de desenvolvimento. 
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20 pontos  

 

Total = 200 

pontos 

 


