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CONTEÚDOS OBJETIVOS/COMPETÊNCIAS ESTRUTURA DA PROVA COTAÇÃO 

Pré produção: avaliação de recursos 
humanos e técnicos, cronogramas, 
planos de produção. 
 
Pesquisa. 
 
Escolha da tecnologia adequada. 
 
Implementação. 

 

• Analisar e Contextualizar 

 

• Planificar 

 

• Executar  

 

 

 

• Relatar 

 

pesquisa (escolha de referências relevantes; justificação dessa selecção) 

Mapa de Gantt 

• capacidade de executar o projecto o mais 

aproximadamente possível relativamente ao planeado 

– tempo e ideia; 

• capacidade de reação face aos imprevistos – encontrar 

soluções válidas para os problemas; 

• Qualidade visual do projecto final; 

• Qualidade funcional do projecto final. 

• capacidade critica em relação ao seu próprio 

desempenho 

• vocabulário técnico 

20 pontos 

40 pontos 

 

 

 

 

100 pontos  

 

20 pontos  
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• Representar de forma 

bastante realista 

• mokup 20 pontos  

 

Total = 200 

pontos 

    

 
 


