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MATRIZ DE PROVA DE RECUPERAGAO

CURSO PROFISSIONAL Técnico de Multimédia

DISCIPLINA: Técnicas de Multimédia

DURAGCAO DA PROVA: 90 minutos

MoDULO 3 - Animagao 2D

TIPO DE PROVA: Pratica

CONTEUDOS OBJETIVOS ESTRUTURA DA PROVA COTACAO
¢ Nocoes basicas de animacao * Ig?naardc;(;nheamento e criar imagens graficas Grupo | - Aplicacdo pratica dos conceitos 200
e Animacao avancada utilizando o e Utilizar la{yers e imagens nas ferramentas lecionadas
Flash. e Operar com o software de animacao 2D.
e Utilizar a nomenclatura referente a animacéao 2D.
e Publicar as animagdes na web.
Total 200

Material necessario:

Material de escrita

Critérios de correcéao:

0 Analise e relacionamento adequados de conteldos;
0 Nas questdes que possam ser corretamente resolvidas por mais que um processo, a cotacao contemplara o nivel de conhecimentos demonstrado.
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