
CURSO PROFISSIONAL Técnico de Multimédia 

DISCIPLINA: Técnicas de Multimédia 

DURAÇÃO DA PROVA: 90 minutos 

 

Disciplina: TM 
Módulo 3 – Animação 2D  

CONTEÚDOS 

• Noções básicas de animação 
• Animação avançada utilizando o 

Flash. 
 

• Tomar conhecimento e criar imagens gráficas 
animadas.

• Utilizar layers
• Operar com o software de animação 2D.
• Utilizar a nomenclatura referente à animação 2D.
• Publicar as animações na web.

Material necessário:  

Material de escrita 

Critérios de correção: 

� Análise e relacionamento adequados de conteúdos;
� Nas questões que possam ser corretamente resolvidas por mais que um processo, a cotação contemplará o nív

 
 

MATRIZ DE PROVA DE RECUPERAÇÃO 

MÓDULO 3 – Animação 2D 

    

OBJETIVOS ESTRUTURA DA PROVA

Tomar conhecimento e criar imagens gráficas 
animadas. 
Utilizar layers e imagens. 
Operar com o software de animação 2D. 
Utilizar a nomenclatura referente à animação 2D. 
Publicar as animações na web. 

 

Grupo I – Aplicação prática d
nas ferramentas le

 

Total 

Análise e relacionamento adequados de conteúdos; 
Nas questões que possam ser corretamente resolvidas por mais que um processo, a cotação contemplará o nível de conhecimentos demonstrado.

TIPO DE PROVA: Prática 
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ESTRUTURA DA PROVA COTAÇÃO 

Aplicação prática dos conceitos 

nas ferramentas lecionadas 
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el de conhecimentos demonstrado. 


