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MATRIZ DE PROVA DE RECUPERAGAO

MobuLo 7 - Edicao 3D

TIPO DE PROVA: Pratica

CONTEUDOS OBJETIVOS ESTRUTURA DA PROVA COTACAO
e Edicio de modelos basicos. Tomar conhecimento 'd.as primiti\{ag, dos objectos
’ S compostos e dos modificadores basicos.

e FFD 4x4x4; Twist; Taper. Utili f ta de edica . 20 3D o
e Modelos “organicos” usando polys e meshs. c 1Hzar un:ja erzja.;nen ade i 16a0 ehamrrtagao b Grupo | - Aplicacao
¢ Modificadores de modulacao. Ug_rppreen lerl.a ! erenﬁa en red.rfr?esd, po {je nurbs. pratica dos
e Symmetry; Meshsmooth; Turbosmooth. m;c}ﬁ?arc'%%y Ines, meshs & modificadores de conceitos nas 200
* Os d“’eTS.OS tipos de texturas. Criar médelos “organicos”; texturas para e em objectos ferramentas
e Os modificadores de texturas. 3D lecionadas
° Uvw MA?; Unwrap U\./W' . . - Compreender os varios tipos de mapeamento de
¢ Introducao aos conceitos basicos de animacao texturas

3D: Keyframes; Morpher; Melt. ) 200

Animacao de objectos.
Modificadores de animacao.

Apreender os conceitos de antecipacao, accao e
reaccao.
Usar os keyframes necessarios a animacao de objectos.

Total

Material necessario:

Material de escrita

Critérios de correcéao:

0 Analise e relacionamento adequados de conteldos;
0 Nas questdes que possam ser corretamente resolvidas por mais que um processo, a cotacao contemplara o nivel de conhecimentos demonstrado.
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