
CURSO PROFISSIONAL Técnico de Multimédia 

DISCIPLINA: Técnicas de Multimédia 

DURAÇÃO DA PROVA: 90 minutos 

 

Disciplina: TM 
Módulo 7 – Edição 3D  

CONTEÚDOS 

• Edição de modelos básicos. 
• FFD 4x4x4; Twist; Taper. 
• Modelos “orgânicos” usando polys e meshs. 
• Modificadores de modulação. 
• Symmetry; Meshsmooth; Turbosmooth. 
• Os diversos tipos de texturas. 
• Os modificadores de texturas. 
• UVW MAP; Unwrap UVW. 
• Introdução aos conceitos básicos de animação 

3D: Keyframes; Morpher; Melt. 
• Animação de objectos. 
• Modificadores de animação. 

Material necessário:  

Material de escrita 

Critérios de correção: 

� Análise e relacionamento adequados de conteúdos;
� Nas questões que possam ser corretamente resolvidas por mais que um processo, a cotação contemplará o nív

 
 

MATRIZ DE PROVA DE RECUPERAÇÃO 

MÓDULO 7 – Edição 3D 

    

OBJETIVOS ESTRUTURA DA PROVA

• Tomar conhecimento das primitivas, dos objectos 
compostos e dos modificadores básicos. 

• Utilizar uma ferramenta de edição e animação 3D. 
• Compreender a diferença entre mesh, poly e nurbs. 
• Utilizar poly lines, meshs e modificadores de 

modulação. 
• Criar modelos “orgânicos”; texturas para e em objectos 

3D;  
• Compreender os vários tipos de mapeamento de 

texturas. 
• Apreender os conceitos de antecipação, acção e 

reacção. 
• Usar os keyframes necessários a animação de objectos. 
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Total

Análise e relacionamento adequados de conteúdos; 
Nas questões que possam ser corretamente resolvidas por mais que um processo, a cotação contemplará o nível de 

TIPO DE PROVA: Prática 
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ESTRUTURA DA PROVA COTAÇÃO 

Grupo I – Aplicação 
prática dos 

conceitos nas 

ferramentas 

lecionadas 

Total 

 
 
 

200 

 

 

200 

el de conhecimentos demonstrado. 


