
CURSO PROFISSIONAL Técnico de Multimédia 

DISCIPLINA: Técnicas de Multimédia 

DURAÇÃO DA PROVA: 90 minutos 

 

Disciplina: TM 
Módulo 8 – Ferramentas de Autor I  

CONTEÚDOS 

• Elementos básicos de director 
• Importação de elementos 
• Introdução de pausas e paletas de cores 
• Acções 
• Animação e controlo 
• Criação de ficheiros shockwave e HTML 

Material necessário:  

Material de escrita 

Critérios de correção: 

� Análise e relacionamento adequados de conteúdos;
� Nas questões que possam ser corretamente resolvidas por 

 
 

MATRIZ DE PROVA DE RECUPERAÇÃO 

MÓDULO 8 – Ferramentas de Autor I 

    

OBJETIVOS ESTRUTURA DA PROVA

• Tomar conhecimento do programa em detalhe, para 
poder usá-lo como ferramenta de animação e 

• como ferramenta de autor. 
• Criar projetos para CD/DVD, assim como distribui-

los na Internet, usando a tecnologia shockwave. 
• Tomar conhecimento do ambiente de trabalho do 

programa, estudando como funcionam os seus 
• elementos principais (os "cast", o "stage" e o 

"score"). 
• Criar animações utilizando os comportamentos 

existentes em livrarias. 
• Incorporar interações nas aplicações. 

 

Grupo I

 

Total 

Análise e relacionamento adequados de conteúdos; 
Nas questões que possam ser corretamente resolvidas por mais que um processo, a cotação contemplará o nível de conhecimentos demonstrado.

TIPO DE PROVA: Prática 
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ESTRUTURA DA PROVA COTAÇÃO 

I – Aplicação prática 
dos conceitos 

nas ferramentas 

lecionadas 
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el de conhecimentos demonstrado. 


