A0S

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
DAS LARANIJEIRAS

MATRIZ DE PROVA DE RECUPERAGAO

CURSO PROFISSIONAL Técnico de Gestdo e Programacdo de Sistemas Informaticos \
DISCIPLINA: Programacao e Sistemas de Informacao Em\ AN B
MODULO 3 - Programacao Estruturada

DURACAO DA PROVA: 90 minutos TIPO DE PROVA: Teorica/Pratica
CONTEUDOS OBJETIVOS ESTRUTURA DA PROVA COTACAO

e Conceitos Basicos e Adquirir a nocao de subprograma Grupo |

e Variaveis e Conhecer as regras de declaracao de subprogramas

e Variaveis Globais e Locais e Conhecer as regras de execucao de subprogramas Interpretar e corrigir programas 50

e Passagem por Parametros e Utilizar corretamente parametros

e Subprogramas o Distinguir os diferentes tipos de subprogramas Grupo I

e Estrutura do Subprograma e Elaborar programas com recurso a subprogramas

e Procedimentos e Conhecer as regras para a criacao de bibliotecas de Elaboracao de programas em 150

e Funcoes subprogramas Linguagem C

e Recursividade e Conhecer os mecanismos de utilizacao de

e Construcdo de Bibliotecas bibliotecas de subprogramas Total: 200

Material necessario: Material de escrita, Ferramenta Dev C++ e Computador

CRITERIOS DE CORRECAO:
> Analise e relacionamento adequados de conteldos;
> Nas questdes que possam ser corretamente resolvidas por mais que um processo, a cotacao contemplara o nivel de conhecimentos demonstrado;

> Para além das penalizacdes inerentes ao incorreto cumprimento das tarefas apresentadas no enunciado da prova, serao ainda fatores de penalizacao
a apresentacao e as tarefas nao gravadas nao sao consideradas.
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