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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
DAS LARANIJEIRAS

MATRIZ DE PROVA DE RECUPERAGAO

CURSO PROFISSIONAL Técnico de Gestdo e Programacdo de Sistemas Informaticos \
DISCIPLINA: Programacao e Sistemas de Informacao Em\ AN B
MODULO 4 - Estruturas de Dados Estaticas
DURACAO DA PROVA: 90 minutos TIPO DE PROVA: Teorica/Pratica
CONTEUDOS OBJETIVOS ESTRUTURA DA PROVA COTAGAO

e Definicao de String como variavel capaz de guardar um nimero e Saber fazer a distincao Grupo |
finito de valores do tipo CHAR entre uma variavel

e Declaracao e Manipulacao de variaveis do tipo String simples e uma variavel Questdes de escolha maltipla

) Qeﬁmgao de Array como var1‘avel capaz de "agregar” um numero estruturada ) ' Quest6es de completacdo 50
finito de valores do mesmo tipo e Saber o que € uma String Questdes de resposta curta

e Declaracao e Manipulacao de variaveis do tipo Array e Manipular uma String Interpretar e corrigir termos

e Estudo de algoritmos de manipulacao de Arrays e Diferenciar indice e valor

¢ Inicializacao indexado num Array Grupo Il

e Pesquisa sequencial e Dominar os algoritmos de

e Insercao e remocao de elementos de um Array: No Inicio (a manipulacao de Arrays Elaboracao de programas em 150
Cabeca); no Fim (a Cauda) Linguagem C

¢ Ordenacao crescente ou decrescente dos elementos de um Array

¢ Insercao e remocao de elementos em Arrays ordenados

e Array de Array (ou Array multi-dimensional) Total: 200

Material necessario: Material de escrita, Ferramenta Dev C++ e Computador

CRITERIOS DE CORREGAO:

> Analise e relacionamento adequados de conteldos;
> Nas questdes que possam ser corretamente resolvidas por mais que um processo, a cotacao contemplara o nivel de conhecimentos demonstrado;

> Para além das penalizacoes inerentes ao incorreto cumprimento das tarefas apresentadas no enunciado da prova, serao ainda fatores de penalizacao
a apresentacao e as tarefas nao gravadas nao sao consideradas.
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