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MATRIZ DE PROVA DE RECUPERAGAO

CURSO PROFISSIONAL TECNICO DE GESTAO E PROGRAMACAO DE SISTEMAS INFORMATICOS

DISCIPLINA: Programacao e Sistemas de Informacao

MODULO 16 —Projeto de Software (Projeto final de PSI)

DURAGAO DA PROVA: Elaboragdo do projeto (9 dias) Apresentacdo do projeto (50 min) TiPO DE PROVA: Projeto

e Faseamento de um projeto

e Desenvolver uma aplicagao (projeto), utilizando e Desenvolvimento

técnicas e conceitos aprendidos e Elaborar analise do projeto a de um jogo em e 80 pontos
desenvolver Unity
e Conceitos de desenvolvimento de bases de * Desenho do software e 20 pontos
dados com os mecanismos e paradigmas da  Implementar o Projeto e Pequeno relatdrio
programagao. e Elaborar o relatdrio final
e Apresentar o produto final e 100 pontos

e Apresentagao do

Jogo

TOTAL: 200 pontos
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CONTEUDOS OBJETIVOS/COMPETENCIAS ESTRUTURA DA PROVA

COTACAO

MATERIAL NECESSARIO:

e Material de escrita

e Computador Unity

CRITERIOS DE CORRECAO:

Analise e relacionamento adequados de conteldos;

Nas questdes que possam ser corretamente resolvidas por mais que um processo, a cotacao contemplara o nivel de conhecimentos demonstrado;

As penalizacOes inerentes ao incorreto cumprimento das tarefas apresentadas no enunciado da prova;

A nao concretizacao dos procedimentos de acordo com o exigido na questao implica a cotacao zero pontos;

Nos itens em que os critérios especificos ndo se apresentem organizados por niveis de desempenho, as respostas corretas sao classificadas com a
cotacao total do item e as respostas incorretas sao classificadas com zero pontos. Nestes casos, ndao ha lugar a classificacoes intermédias;

As respostas, se o seu conteudo for considerado cientificamente valido e adequado ao solicitado, podem nao apresentar exatamente os termos e/ou as
expressoes constantes dos critérios especificos de classificacao, desde que a linguagem usada em alternativa seja adequada;

Se a resposta contiver elementos contraditorios ou que excedam o solicitado, deve ser classificada com zero pontos;

A cotacdo dos itens € atribuida as respostas que apresentam de forma inequivoca a respetiva solucao correta e demonstrativa da capacidade de
aplicacao pratica dos conhecimentos e técnicas especificas deste madulo;

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas sao classificadas com zero pontos;

A classificacao a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios especificos de classificacdo apresentados para cada

item e é expressa por um nimero inteiro, previsto na grelha de classificacdo e matriz desta prova.
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Para além das penalizacdes inerentes ao incorreto cumprimento das tarefas apresentadas no enunciado da prova, serdo ainda fatores de penalizacao a

apresentacao e as tarefas nao gravadas nao sao consideradas.

e Caso a aplicacao nédo funcione sera atribuida a nota 0 (zero).

A ndo realizacdo ou a nao apresentacao do jogo sera atribuida a nota de 0 (zero).
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